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3X3 KREPSINIO TAISYKLES

Saltinis: https://tornadas.lt/It/puslapis/3x3-taisykles.

KOMANDOS

1. Kiekvieng komandga sudaro trys zaidéjai (gali bati registruojamas vienas atsarginis zaidéjas).

2. Zaidziama trise prie3 tris (3x3) vienoje krep3inio aikstelés puséje, metama j vieng kreps;.

Visos komandos ir jy Zaidéjai turi bati uzsiregistrave pas varzyby organizatorius pries
prasidedant varzyboms.

VARZYBOS

1.

Rungtyniy trukmé - 10 minuciy nestabdomo laiko. Prie$ kiekvienas rungtynes 5 minuteés
skiriamos komandy apsilimui.

Rungtynes gali pradéti Zaisti tik pilnos (3-jy zaidéjy) sudéties komanda. Komandoje likus
dviem Zaidéjams, rungtynes nepradedamos, o pergalé skiriama pilnos sudéties komandai.
Rungtyniy eigoje gali likti ir du komandos Zaidéjai.

Visos rungtynés ZaidZziamos pagal paskelbtg tvarkarast]. Jeigu kuri nors komanda btna
nepasiruosusi zaisti paskirtu laiku, jai visose rungtynése uzskaitomi techniniai pralaiméjimai
0:21.

Rungtynes puolime pradedanti komanda iSaiSkinama burty keliu. Tai atlieka aikStelés
teiséjas. Burtus laiméjusi komanda pradeda Zaidimg iS uz 6,25 m linijos. Ji atakg pradeda
~Ccheck ball'u”. Jei komanda pasirenka gynyba, tai pratesimo atveju ji pradeda valdyti kamuolj
pirma.

Rungtynése néra ,ginco” iSmetimy. Esant tokioms situacijoms, kamuolys atitenka tg ataka
besigynusiai komandai.

Jmetus kamuolj j krepsj, puolusi komanda negali liesti kamuolio iki tol, kol jo nepalieté
besigynusi komanda. Jeigu puolusi komanda po tasky palieté kamuolj, ji baudziama
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technine prazanga (ji nejskaiiuojama j komandines prazangas). Jei ilgiau nei 5 sekundes
besigynusi komanda nepaima kamuolio, tai kamuolj gali paimti puolusi komanda daryti
naujg atakg nugabenus kamuolj uz tritaskio linijos. Taip pat, jeigu kamuolys nurieda j uzribj,
yra zaidZiamas ,check-ball” uz tritaskio linijos. Jeigu besigynusi komanda pasiima kamuolj, tai
kitai komandai draudZziama spausti. Besigynusi komanda privalo iSsivaryti kamuolj uz
tritaskio linijos arba atlikti perdavimg komandos draugui uz tritaskio linijos.

7. Besiginanciai komandai atkovojus ar perémus kamuolj, jis turi bdti grazintas uz 6,25 m

linijos (perdavimas nebatinas).

8. Kamuoliui patekus uz aikstelés riby, komandos pradeda atakg uz 6,25 m linijos ,,check ball

badu.

9. Jei rungtyniy metu susizeidzia zaidéjas, jis turi bati nedelsiant keiCiamas. Jei néra kuo

pakeisti, komanda tesia rungtynes dviese.

10. Keitimy skaicius neribojamas. Keitimai vykdomi kamuoliui esant uZribyje arba vienai i$

komandy pelnius taskus ir tik iS anksto pranesSus aikstelés teiséjui bei jam leidus.

11. Rungtyniy teiséjas fiksuoja metimus, prazangas, galutinj rungtyniy rezultatg. Visas

ginCytinas situacijas sprendzia aikstes teiséjas.

REZULTATAI

1.

Rungtynés vyksta iki 21 jmesto tasko arba 10 minudiy.

2. Jei 10 minuciy laikas baigési, nugalétoju skelbiama komanda, surinkusi daugiau tasky. Jeigu

nustatytas rungtyniy laikas baigiasi lygiosiomis, tuomet rungtynése zaidziamas pratesimas,
kurj su kamuoliu pradeda rungtyniy pradZioje besigynusi komanda. Komanda, Kkuri
pratesimo metu pirmoji pelno 2 (du) taskus, skelbiama rungtyniy nugalétoja. Pratesimo
metu netaikoma (21) jmesty tasky taisykle.

Komandai neatvykus | vienas iS rungtyniy, visose rungtynése jai uzskaitomi techniniai
pralaiméjimai rezultatu 0:21.

4, Visi kamuoliai, jmesti uz 6,25 m linijos vertinami 2 taskais. Jei i$ arCiau - 1 tasSku. Uz taikly

baudos metimg skiriamas 1 (vienas) taskas. Tai nustato rungtyniy teiséjas.

PRAZANGOS

1.

UZ prazangg metimo metu skiriamas vienas (1) baudos metimas. Jei prasizengta metant iS uz
6,25 m linijos, skiriami du (2) baudos metimai.

2. Jeigu prazanga buvo uZfiksuota atliekant metimg, kuris buvo taiklus, tuomet taskai jskaitomi

ir skiriamas vienas (1) baudos metimas.

UZ nesportine prazangg skiriami du (2) baudos metimai. UZ technine prazangg skiriamas
vienas (1) baudos metimas. Po nesportinés ar techninés prazangos kamuolys lieka baudg
metusiai komandai.

Komanda iSnaudoja komandiniy prazangy limitg, kuomet rungtynése bendrai surenka 6
(SeSias) prazangas. Komandai surinkus 6 prazangas, kiekviena kita prazanga (7, 8 ir 9)



baudziama 2 baudos metimais. Jeigu prazanga buvo uzfiksuota atliekant metimg, kuris buvo
taiklus, tuomet taskai jskaitomi ir skiriamas vienas (1) baudos metimas.

. Komandai paZeidus taisykles 10 karty ir daugiau - metami 2 baudos metimai ir kamuolys
atitenka juos metusiai ekipai.

. Jei, prasizengus ir teiséjui paskyrus baudos metimg (-us), baigiasi rungtynéms skirtas laikas,
metimas (-ai) atliekamas (-i), pasibaigus rungtynéms.

. Baudos metimui skiriamos 8 sekundés.

. Vilkinimas arba tycinis pasyvus zaidimas (t.y. kuomet nebandoma atakuoti krepSio) yra
vertinamas kaip taisykliy pazeidimas. Jj nustato rungtyniy teiséjas, kuris iS pradziy perspéja,
o po to gali atiduoti kamuolj besiginanciai komandai.

. Siekiant iSvengti nesusipratimy zaidéjams neskaiCiuojamos asmeninés prazangos ir zaidéjas
negali bati pasalintas dél prazangy limito (iSskyrus uz nesportines ar technines prazangas).



